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 الجمهورية اللبنانية           

 الإمتحانات الرسمية لشهادة الإجازة الفنية                                                                                          وزارة التربية والتعليم العالي 

 الاولى  2017لدورة عام                                                                                            المديرية العامة للتعليم المهني والتقني
   =========== 

   ( أ5307) المعلوماتية : فرع البرمجيات : والرمز  الإختصاص
 ( 12) :عدلالم       تطبيقات الهواتف الذكية                                                              : المادة 

 ساعتان :   المدة                                                                                                                                          لا شيء : المستندات المسموح بها 

 

Partie 1:  

1)  Qu'est-ce qu'un fichier MANIFEST ? quelles sont les sections de ce fichier? 

       Donner un exemple avec une brève explication.                                                                                                                             (2 pts)  

2)  Écrire le Script JQuery approprié pour configurer les paramètres par défaut suivants:       (2 pts)    

• Configurer les transitions par défaut, de toutes les boîtes de dialogue de l'application à «FADE» au lieu de «POP». 

• Configurer le temps par défaut, pour ajouter les classes « hover» et «down» dans les interactions tactiles pour les boutons 

JQuery mobile à 300 au lieu de 200. 

• Configurer le message d'erreur par défaut à "Désolé, vous ne pouvez pas charger votre page" au lieu de 

"Error Loading Page".             

3) Quel est le résultat du script JQuery mobile suivant?                                                                                                                       (2 pts) 
<script>  

$(’#Add_item’).live (’click’, function () {  

$(’#products’).append ( ’<li><a href="#">New item</a></li>’);  

$(’#products’).listview (’refresh’);  

});  

$(’#Select_me’).live (’click’, function () {  

$(’#doc’).attr (’checked’,!$(’#doc’).attr (’checked’));  

$(’#doc’).checkboxradio (’refresh’);  

});  

</script>  

4) Soit l'application de démonstration suivante concernant l'utilisation de la technique CSS Sprite. Écrire les étiquettes / codes 

nécessaires pour afficher le même résultat sachant que l'image utilisée est Sprite.jpg et que les icônes utilisées ont respectivement les 

positions: -300px 0; 0 -167px et 225px -83px;             (3 pts) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Partie 2:                  (11 pts) 

Ecrire le code approprié en utilisant (HTML5 – CSS3 – JavaScript et  

JQuery Mobile) pour obtenir comme résultat la page suivante d’une 

application web mobile, en respectant les conditions suivantes:  

 

• Le titre de la page est :  " Pick Locations App ". 

• Lorsque cette page est affichée, elle apparaît avec: Initial - 

Zoom = 100% 

Min – Zoom =20% et Max-Zoom = 200%. 

• Le “Header/Footer Back Color” est bleu. 

• Tous les liens de la page ayant comme destination : “#” 

Au démarrage, l'application, comme indiquée dans la figure 1, 

doit afficher trois zones de texte, un canevas, une table, deux 

boutons et un Navbar. 

 

 

 --------------------الاسم والشهرة: 

 

 ----------------------رقم المرشح :

Figure 1 
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 ( 10المعدل : )                                                                                                            أ(5305)الإختصاص والرمز       : المعلوماتية : فرع البرمجيات 

 المدة   : ساعة ونصف                                                                                                                                      XMLالمادة                      : لغة 
   

• Lorsque l'utilisateur clique sur le bouton "Get Location coordinates", 

l'application doit calculer et afficher les coordonnées de 

l'emplacement actuel de l'utilisateur dans les zones du texte 

correspondantes. L'utilisateur peut taper un nom de l'emplacement 

dans la zone de texte correspondante, puis l'utilisateur peut cliquer 

sur le bouton " Save Location " pour stocker le nom de lieu et ses 

coordonnées dans le stockage local (Local Storage) du navigateur 

utilisé et afficher les informations obtenues dans le Tableau, comme  

la figure 2. 

• Si l'utilisateur tape le nom du lieu dans la zone du texte 

correspondante et clique sur le bouton "Edit Location", les 

coordonnées de l'emplacement sélectionné doivent apparaître dans 

les zones du texte correspondantes. 

• Le bouton "Delete Location" permet de supprimer l'emplacement 

qui se trouve actuellement dans la zone du texte à partir du stockage 

local et de mettre à jour la table. 

• Le bouton "Show in MAP" permet d'afficher l'emplacement qui se 

trouve actuellement dans la zone du texte, dans le canevas 

cartographique à l'aide de Google maps API comme indiqué dans la 

figure 3. 

• Pour supprimer toutes les entrées du stockage local et mettre à jour 

la table, l'utilisateur peut cliquer sur " Clear all Storage Data ". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Référence:  
<link rel="stylesheet" 

href="http://code.jquery.com/mobile/1.2.0/jquery.mobile-

1.2.0.min.css"> 

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.8.2.min.js"></script> 

<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.2.0/jquery.mobile-

1.2.0.min.js"></script> 

 

Figure 2 

Figure 3 


